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AS1 ALTALANOS SZABALYOK

Minden nemzetkdzi miitszo versenyt FINA szabalyok szerint kell megrendezni.

AS2 VERSENYEK

A miitiszo versenyek versenyszamai: egyéni, férfi egyéni, paros, vegyesparos, csapat, szabadkombinacios
kiir és akrobatikus kiir.

AS3 RESZVETEL FELTETELEI

Az Olimpiai jatekokon, Vilagbajnoksagon és a Vilagkupa sorozat versenyein az a versenyzd nem indulhat,
aki 15. életévét targyév december 31-ig nem toltdtte be.

AS4 VERSENYSZAMOK

AS 4.1 Kotelezdk

Minden egyéni, férfi egyéni, paros €s csapat versenyszamban indulonak négy (4) vagy két (2) kotelezot kell
bemutatnia a korcsoportnak megfelelden(l. sz. Fiiggelék). A szabadkombinacids kiir versenyszamban indu-
16k kotelez6kben is indulhatnak. A korosztalyos kotelezket négyévente a FINA Bureau hozzajarulasaval a
FINA TASC irja el6.

AS 4.2 Rovidprogram: E16donté/ Dont6d

Rovidprogramban 4-8 szam versenyzd indulhat (kivétel AS6.2). Az egyéni, férfi egyéni, paros, vegyespa-
ros és csapat rovidprogramban az el6irt elemeket (I. sz. Fliggelék) kell bemutatni, kiegészitve meghatéro-
zott szamu szabad elemmel (hibridek és akrobatikus elemek) és korlatlanul vélaszthatd szdml atmenettel
(I11. sz. Fuggelék).

Az eldirt elemeket €s a szabad elemek szamat programonként négyévente a FINA Bureau hozzéjarulasaval
a FINA TASC hatarozza meg. A kiiroket a zenekisérettel kell koreografélni.

AS 4.3 Szabadprogram: E16donté/ Dontd

Szabadprogramban 4-8 szamu versenyz6 indulhat. (kivétel AS6.2). Egyéni, férfi egyéni, paros, vegyesparos
¢s csapat szabadprogramban zenei kisérettel, meghatarozott szdmu szabad elemet (hibridet és akrobatikus
elemet) €s korlatlanul valaszthaté szamu atmenetet kell bemutatni.

A szabad elemek szamat programonként négyévente a FINA Bureau hozzéjaruldsaval a FINA TASC hata-
rozza meg.

AS 4.4 Szabadkombinacids Kiir: E16donté/ Donto

Szabadkombinacids kiirben egy csapatban négy (4) - tiz (10) versenyz6 indulhat. A szabad kombindcios
kirben zenei kisérettel meghatarozott szamu szabad elemet (hibridet és akrobatikus elemet) kell bemutatni.
(ITI. sz. Fiiggelék).

AS 4.5 Akrobatikus kur: E16dont6/ Donto

Az akrobatikus kiirben egy csapatban négy (4) - nyolc (8) versenyz0 indulhat. Az akrobatikus kiirben zenei
kisérettel meghatarozott szamu szabad elemet (hibridet és akrobatikus elemet) kell bemutatni. (III. sz. Fiig-
gelék).

AS 5 VERSENYPROGRAM

AS 5.1 Az Olimpiai jatékok programja a FINA Office altal keriil elfogadasra.

AS 5.2 Vilagbajnoksag: rovidprogram elédontdk, rovidprogram dontdk, szabadprogram elddontdk, akroba-



tikus kiir el6dontd szabadprogram dontdk és akrobatikus kiir dontd. Szabadkombinécids kiir nincs.
AS 5.3 FINA Miitsz6 Vilagkupa-sorozat: 1d. BL 11.4.1.

AS 5.4. Junior vilagbajnoksag: rovidprogramok és szabadprogramok a kovetkezd sorrendben: rovidprog-
ram el6édonto, rovidprogram dontd, szabadprogram elédontd, akrobatikus jir el6dontd, szabadprogram don-
to és akrobatikus kiir dontd. (A kiiridoket az AS14 tartalmazza) *Szabadkombindcios kiir nincs. A végsé
programot a FINA ¢és a szervezdbizottsag hatdrozza meg.

AS 5.5. Utanpotlas vilagbajnoksag: kotelezo elemek és szabadprogramok a kdvetkezo sorrendben: szabad-
program elddontdk, szabadkombinacids kiir elddontd, kotelezd elemek, szabadprogram dontdk és szabad-
kombinacios kiir dontd. A végso programot a FINA és a szervezobizottsag hatdrozza meg.

AS 5.6 Egyéb nemzetkozi versenyeken a verseny programja az AS 4.1-AS 4.3 barmely kombinacidja lehet
beleértve a szabadprogramokat is. Szabadkombindcios kiirt az Utanpotlas €s a 12 és fiatalabb korosztaly
versenyprogramja tartalmazhat.

AS 6 NEVEZESEK

AS 6.1 FINA versenyeken minden egyes résztvevd orszag egy egyéni, egy férfi egyéni, egy paros, egy ve-
gyesparos, egy csapat egy szabadkombinacios kiir és egy akrobatikus kiir nevezést jogosult leadni. (Kivéve,
ha a versenykiiras ettdl eltér)

AS 6.1.1 Vilagbajnoksagon minden egyes résztvevo orszag jogosult nevezni egy egyéni rovidprogram, egy
egyéni szabadprogram, egy férfi egyéni rovidprogram, egy férfi egyéni szabadprogram, egy paros révid-
program, egy paros szabadprogram, egy vegyesparos rovidprogram, egy vegyesparos szabadprogram, egy
csapat rovidprogram, egy csapat szabadprogram ¢€s egy akrobatikus klirben résztvevd egységet. *Szabad-
kombinécios kiir nincs.

AS 6.1.2 Junior vildgbajnoksagon minden egyes résztvev orszag jogosult nevezni egy egyéni rovidprog-
ram, egy egyéni szabadprogram, egy férfi egyéni rovidprogram, egy férfi egyéni szabadprogram, egy paros
rovidprogram, egy paros szabadprogram, egy vegyesparos rovidprogram, egy vegyesparos szabadprogram,
egy csapat rovidprogram, egy csapat szabadprogram ¢és egy akrobatikus kiirben részt vevo egységet. *Sza-
badkombinacios kiir nincs.

AS 6.1.3. Utanpotlas vilagbajnoksagon és egyéb FINA altal rendezett versenyeken minden egyes résztvevo
orszag jogosult nevezni egy egyéni szabadprogram, egy férfi egyéni szabadprogram, egy paros szabadprog-
ram, egy vegyesparos szabadprogram, egy csapat szabadprogram ¢és egy szabadkombinacids kiirben részt-
vevl egységet. (Kivéve, ha a versenykiiras ettdl eltér.)

AS 6.1.4. Vilagkupan tobb, mint egy egyéni, férfi egyéni, paros, vegyesparos, csapat, szabadkombinacios
kiir és akrobatikus kiir nevezhetd a FINA szabalyok alapjan.

AS 6.1.5 A nevezési hatarido lejarta utan a GMS rendszerben csak egészésiigyi probléma miatt lehet valtoz-
tatni a nevezésen. A nevezési hataridd lejarta utan 500 USD birsag fizetendé minden csere esetén.

AS 6.2 Csapat, szabadkombindacios kiir és akrobatikus kiir:

AS 6.2.1 Az Olimpiai jatékokon a csapat versenyszamokban nyolc (8) versenyzé versenyezhet. A résztvevo
orszagok (kivéve, ha a versenykiiras ettdl eltér) legfeljebb kilenc (9) versenyz6t nevezhetnek, amibdl egy a
tartalék. A versenyzok Osszlétszama kettd (2) férfi sportolot tartalmazhat.

AS 6.2.2 Vilagbajnoksagon ¢és Junior vildgbajnoksagon csapat versenyszamokban négy (4) - nyolc (8)
versenyz6 indulhat €s maximum kettd (2) tartalék. A versenyzok Osszlétszama kettd (2) férfi sportolot tar-
talmazhat.

AS 6.2.3. Utanpotlas vilagbajnoksagon csapat versenyszamban legaldbb négy (4) és legfeljebb nyolc (8),
szabadkombindcios kiirben legalabb négy (4) és legfeljebb tiz (10) versenyz6 indulhat. A versenyzok 6ssz-
1étszama kettd (2) férfi sportolot tartalmazhat és kettd (2) tartalékot.



AS 6.3. Az nehézséget leird edzoi kartyakkal kiegészitett nevezésnek, és a “Music Information” tirlapnak
az elso versenyszam kezdete eldtt legalabb tizennégy (14) nappal be kell érkeznie az dsszes versenyszam
esetében. A nevezési hataridd lejarta utan a nevezést csak orvosi indokkal lehetséges modositani. Az edzo6i
kartyak az el6dontdk és donték kozott csak az elédontok eredményeinek kozzététele utan négy (4) éraval
bezardlag modosithatok. Direkt dontd esetén az edzdi kartydk modosithatdéak a rovidprogramok, szabad-
programok ¢€s akrobatikus kiir eredményeinek publikalasa el6tt 4 6ran beliil.

AS 6.3.1 A nevezés tartalmazza az egyéni induld €s a tartalék nevét, a férfi egyéni indulo és a tartalék nevét,
a paros indulok és legfeljebb egy tartalék nevét, a vegyesparos induldk és legfeljebb két tartalék, a csapat
indulok és legfeljebb két tartalék nevét, a szabadkombinacios kiirben indulok és legfeljebb két tartalék nevét
¢s az akrobatikus kiirben induldk és legfeljebb két tartalék nevét.

Vildgbajnoksagra: az egyéni révidprogramban indul6 versenyzd és a tartalék nevét, az egyéni szabadprog-
ramban induld versenyz0 €s a tartalék nevét, a férfi egyéni rovidprogramban indul6 versenyzo és a tartalék
nevét, a férfi egyéni szabadprogramban indul6 versenyzd és a tartalék nevét, a paros rovidprogramban in-
dulok és legfeljebb egy tartalék nevét, a paros szabadprogramban induldk és legfeljebb egy tartalék nevét,
a vegyesparos rovidprogramban induldk és legfeljebb két tartalék nevét, a vegyesparos szabadprogramban
indulok ¢és legfeljebb két tartalék nevét, a csapat rovidprogramban induldk ¢€s legfeljebb két tartalék nevét,
a csapat szabadprogramban indulok és legfeljebb két tartalék nevét, az akrobatikus kiirben indulok és leg-
feljebb két tartalék nevét.

FINA Miiusz6 Vilagkupa-sorozatra: 1d. BL 11.4.1

AS7 ELODONTOK ES DONTOK

AS 7.1 Tobb, mint tizenkét (12) induld esetén barmely szabadprogramban, szabadkombinacios kiirben,
illetve akrobatikus kiirben elddont6t kell rendezni. A hivatalos dontdbe a tizenkét (12) legjobb eredményt
elérd egység kertl.

AS 7.2 Kevesebb, mint tizenharom (13) indul6 esetén barmely révidprogramban, szabadprogramban, sza-
badkombinacios kiirben illetve akrobatikus kiirben el6dont6t lehet rendezni.

AS 7.3 Az erre vonatkoz6 informdaciot a versenykiiras tartalmazza (1d.AS 24.2.7).
AS 8 KOTELEZOK VERSENYSZAM
AS 8.1 Kotelezdk versenyszamot adott verseny soran dsszesen egy alkalommal lehet megrendezni.

AS 8.2 Utanpotlas vilagbajnoksag, FINA versenyek, kontinentalis bajnoksagok, regionalis bajnoksagok ki-
vételével k6zos megegyezéssel valaszthatok a nevezett versenyzok képességének megfeleld kotelezok (1d.
L. sz. Fiiggelék).

AS 8.3 Kotelezd versenyszam

A kotelezOk versenyszamban a 12 ¢s fiatalabb korosztalyban a sz619, férfi sz616, paros, vegyes paros, és
csapat versenyszam Osszes versenyzdjének kotelezden be kell mutatnia a négy (4) kotelezd elemet: melybdl
kett6 (2) kotelezd meghatarozott, és kettd (2) kotelezobdl allo csoport pedig sorsolassal kertil kivalasztasra.
A meghatarozott €s a sorsolhatd kotelezok részletes listajat az 1. sz Fiiggelék tartalmazza.

A szabadkombindcios kiirben indul6d versenyzdk bemutathatnak négy (4) kotelezd elemet az elézdekben
leirt eljaras szerint.

Utanpotlas korosztalyban a sz6106, férfi sz610, paros, vegyes paros, €s csapat versenyszam 0sszes versenyzo-
jének kotelezden be kell mutatnia kettd (2) kotelezd elemet. A két kotelezd elembdl 4ll6 csoport sorsolassal
keriil kivalasztasra. A meghatarozott és a sorsolhato kotelezok részletes listajat az 1. sz Fliggelék tartalmaz-
za.

A szabadkombinacids kiirben indulé versenyzok bemutathatnak kettd (2) kotelezo elemet a fenti eljaras
szerint.



AS 8.3.1 A kotelezd elemek sorsoldsat a Referee vagy a TASC hajtja végre a az . sz. mellékletbdl.
AS 8.3.1 A sorsolast a kotelezok versenyszam kezdete el6tt 18-72 oraval kell megtartani

AS 8.3.2 A sorsolas nyilvanos. A sorsolds iddpontjat nyilvanossagra kell hozni legalabb huszonnégy (24)
oraval a sorsolas el6tt. A sorsolds online is tarthato.

AS 8.4 A rajtsorrendet €s azt, hogy melyik versenyzé melyik kételezé elemet mutatja be, sorsolassal kell
eldonteni (a korosztalyos eldirasoknak megfelelden). El6szor az adott korosztaly kotelezd csoportjat kell
kisorsolni, utana a rajtsorrendet.

Utanpotlas kategoridban eldszor a kotelezd osztalyt kell kisorsolni (a, b vagy c), ezutan a pedig rajtsorrendet.
Ezutan a rajtsorrend alapjan a versenyzoket két azonos szadmu csoportra kell bontani: 1-es €s 2-es csoport
(paratlan szdmu induld esetén az elsd csoportban lesz eggyel tobb induld). Azt, hogy melyik csoport melyik
kotelezOt mutatja be szintén sorsolassal kell eldonteni. Példaul, ha a b osztalyt htiztak, ki kell sorsolni hogy
az egyes szamu csoport a 4. vagy a 3. kotelez6t mutatja be. A 2. csoport a B osztaly masik kotelezdjét fogja
bemutatni.

AS 8.5 A kotelezOk versenyszamban viselt 61tozéket a GR 5 hatarozza meg. Fekete flird6ruha és fehér uszo-
sapka viselése kotelezd. Uszoszemiiveget €s orrcsipeszt lehet viselni. Csak kis ékszer megengedett, 16g6
¢kszerek nem megengedettek. A versenyzonek el kell tavolitani a 10g6 €kszereket a verseny el6tt.

AS9 KOTELEZOK VERSENYSZAM BIiROI PANELEI

AS 9.1 Amennyiben elegendd szamu képzett versenybir6 all rendelkezésre, egy (1), kettd (2) vagy négy (4)
panelben hat (6) vagy hét (7) bird biraskodhat.

AS 9.1.1 1 birdi panel esetén minden versenyzd bemutatja a négy (4) vagy kettd (2) kotelezd elemet (kor-
osztalynak megteleloen) egyesével, a megadott sorrendben.

AS 9.1.2 2 bir6i panel esetén minden panel egy (1) vagy két (2) kdtelezd elemet pontoz.
AS 9.1.3 4 birdi panel esetén minden panel egy (1) kdtelez6 elemet pontoz.

AS 9.2 Kotelezdk versenyszam alatt a birokat olyan emelvényen kell elhelyezni, hogy a versenyzdket ol-
dalrdl lathassak.

AS 9.2.1 A kotelez6 elemek és azok pontozasa a referens bird vagy az asszisztens referens jelzésére kezdo-
dik.

AS 9.2.2 A referens bird vagy az asszisztens referens jelzésére a biroknak egyszerre kell felmutatni pontja-
ikat.

AS 9.2.3 A birdk pontjai csak a referens bir6 vagy az erre kijelolt hivatalos személy jovahagydsa utan jele-
nithetdk meg a kijelzén, vagy kiildhetok a szamitogépbe.

AS 10 KOTELEZOK PONTOZASA

AS 10.1 A versenyz0 0-t6l 10-ig terjedd pontot kaphat, tizedes pontok hasznalataval.

Tokéletes 10

Majdnem tokéletes 9.9-95
Kivalo 9.4-9.0
Nagyon j6 8.9-8.0

Jo 79-17.0



Megfeleld 6.9-6.0

Elfogadhato 59-50
Hibas 4.9-4.0
Gyenge 3.9-3.0
Nagyon gyenge 29-2.0
Alig felismerhet6 1.9-0.1
Elfogadhatatlan 0

AS 10.2 A kotelezd elemeken beliil minden egyes atmentet, amelynek nehézségi fokbol szamitott pontértéke
van (NVT), a tokéletesség kiindulopontjabdl kell pontozni, a design és a kontroll figyelembevételével.

AS 10.3 Amennyiben egy bir6 rosszullét vagy eldre nem lathatd koriilmény miatt nem ad pontot egy kote-
lez6 elemre, a mésik 6t (5) vagy hat (6) bir6 altal adott pont atlagét a legkdzelebbi tizedesjegyre kerekitve
kell kiszamitani, és azt a hidnyz6 pontszamnak tekinteni.

AS 11 KOTELEZOK VERSENYSZAM PONTLEVONASOK

AS 11.1 Amennyiben egy versenyzd nem a kihirdetett kotelez6 elemet mutatja be, illetve ha a kotelez6 nem
tartalmazza az Gsszes eldirt elemet vagy a leirastol eltéréd modon van végrehajtva, a referens bird vagy az
asszisztens referens tajékoztatja a birokat €s a versenyzot, hogy az adott kotelezd elem eredménye O pont.

AS 11.2 Kételezok versenyszamban, ha egy kotelezore 0 pontot adtak, a referens bird visszanézheti a hiva-
talos videdfelvételt maximum harom alkalommal, két FINA Evaulator vagy FINA bir6 részvételével (biz-
tositva, hogy harom kiilonb6z6 Szovetség képviseltesse magat). Amennyiben harom megtekintés utan sem
szliletik hatarozott dontés, a sportold javara kell itélni.

AS 11.3 A 12 éves ¢és fiatalabb korosztaly kotelezok versenyszamaban, amennyiben a versenyz6 a kotelezo
elemet nem megfelelden hajtja végre, a sportolo jra bemutathatja az adott elemet, azonban 1 pont levonast
kell alkalmazni. Amennyiben a sportold ismét hibazik, a kotelez6 eredménye 0 pont.

AS 12 KOTELEZOK EREDMENY SZAMITASA

AS 12.1 A legmagasabb ¢€s legalacsonyabb pontszam kiesik (mindegyikbdl egy-egy). A négy (4) vagy 6t (5)
pontszamot Osszeadjuk, az dsszeget elosztjuk néggyel vagy ottel. Az eredményt megszorozzuk a kotelezd
nehézségi fokaval, hogy megkapjuk a négy vagy a kettd kotelezdé mindegyikének eredményét.

AS 12.2 A négy vagy kettd kotelez6 eredményének 0sszegét elosztjuk a bemutatott elemek nehézségi foka-
inak 6sszegével, megszorozzuk tizzel (10), majd levonasra kerlilnek a biintetések.

AS 12.3 A kotelezOk eredményét az alabbi modon kell kiszdmitani:
AS 12.3.1 Egyéni versenyszamban AS 12.2 szerint kell meghatarozni.

AS 12.3.2 Paros versenyszamban - minden versenyzé esetén AS 12.2 szerint kell meghatarozni. Az ered-
ményeket Osszeadjuk €s elosztjuk kettével (2), hogy megkapjuk az atlag pontszamot (négy tizedesjegy
pontossaggal).

AS 12.3.3 Csapat versenyszamban - minden egyes, a csapatban versenyz6 sportold esetén AS 12.2 szerint
kell meghatarozni. Az eredményeket dsszeadjuk €s elosztjuk a csapattagok szdmaval, hogy megkapjuk az
atlag pontszamot (négy tizedesjegy pontossaggal).

AS 12.3.4 Amennyiben egy versenyz0 a Paros vagy Csapat el6dontd utan (betegség vagy sériilés miatt)
nem képes a kotelezokben részt venni, ugy a Paros tartalék versenyzdjének kotelezokben elért eredményét
szamitjak az Gsszpontszam meghatarozasdhoz. Csapat versenyszamban a két tartalék versenyzd koziil a



magasabb pontszamot elért sportold eredményét szamitjak az 6sszpontszam meghatarozasahoz.

AS 13 KUR VERSENYSZAMOK
AS 13.1 A vegyesparos egy ndi és egy férfi tagbol all.

AS 13.2 A csapat legalabb négy (4), de legfeljebb nyolc (8) tagbol all (kivételekkel kapcsolatban lasd AS
6.2). A csapattagok szama nem valtozhat az el6dontd és a dontd, valamint a révidprogram €s a szabadprog-
ram kozott. Maximum 2 férfi versenyz6 részvételével.

AS 13.3 A szabadkombinacios kiir legalabb négy (4), de legfeljebb tiz (10) tagbdl all. Maximum 2 férfi
versenyzo6 részvételével.

AS 13.4 Az akrobatikus kiir legalabb négy (4), de legfeljebb nyolc (8) tagbol 4ll. Maximum 2 férfi versenyzé
részvételével.

AS 13.5 Szabadkombinacids kiirben és akrobatikus kiirben az el6dont6 és a dontd kozott a versenyzok 16t-
szama nem valtozik.

AS 13.6 Paros, vegyesparos, csapat, szabadkombinéciods kiir és akrobatikus kiir versenyszadmokban AS 6.3.1
szerint nevezett versenyzok a kiir elott cserélhetok.

AS 13.6.1 A legfrissebb nevezési listdban szereplokhoz képest versenyzoi névvaltoztatast irasban a referens
birénak, a versenyszam els6 induldjat megel6zo legalabb két oraval korabban lehet leadni. Az idépontot a
hivatalos versenyprogramban szerepeltetni kell. Ennél késébbi valtoztatasra csak a versenyzo hirtelen rosz-
szulléte vagy balesete esetén van lehetdség, illetve, ha a tartalék képes versenyezni a verseny késleltetése
nélkil. Adott helyzetben a referens bir6 dont.

AS 13.6.2 Amennyiben tartalék hianya miatt csapat, szabadkombinacios kiir vagy akrobatikus kiir 1étszama
azAS 4.4, AS4.5,AS 6.2, AS 13.2, AS 13.3 illetve AS 13.4 pontban meghatarozott szam ala csokken, az az
adott versenyszambol val6 kizarashoz vezet.

AS 13.6.3 Amennyiben a cserét vagy visszalépést a referens birénak nem jelentik be AS 13.6.1 szerint, az
az adott versenyszambdl valo kizarashoz vezet.

AS 13.7 A sorsolasi eljaras a rovidprogramok, szabadgyakorlatok elddontdi, szabadkombinacios kiirdk elo-
dontéi vagy akrobatikus kiirok el6dontdi (Vilagbajnoksag, Olimpia) esetében a kovetkezo:

Minden kiir versenyszamot a vildgranglista alapjan kell nevezni. A sorsoldst két részre kell osztani, a je-
lenlegi Vilagranglista alapjan sorsolt, és akik nem szerepelnek a vilagranglistaban, azokat véletlenszerlien
sorsoljuk hat (6) f0s csoportokban. Ezek a csoportok versenyeznek el6szor sorsoldsi sorrendben

Sorsolas a Viladgranglista alapjan.

A vilagranglistaban szerepld versenyzok a vilagranglistdban nem szerepld versenyzok utan indulnak fordi-
tott sorrendben gy, hogy a legmagasabb helyezést elért versenyzé utolsoként, majd eldtte aki a kovetkezd
helyen all, stb. A vilagranglistan holtverseny esetén a dontetlen versenyzok kozott kiilon sorsolassal dontik
el a fésorsolés sorrendjét.

Pl: Viladgbajnoksagon 30 induld Paros Rovidprogramban- 18 ranglistas és 12 nem ranglistas paros ( Sorso-
losasi rend: nem ranglistas versenyzoket 1-12-ig véletlenszertien kell sorsolni, majd a ranglistas versenyzok
kovetkeznek, rajtsorrendjiik 13-30ig a ranglista alapjan. )

AS 13.7.1 A sorsolast kézzel kell elvégezni, ha nem all rendelkezésre a FINA altal jovahagyott elektronikus
sorsolasi rendszer. A sorsolas legalabb 18 oraval a verseny kezdete el6tt, nyilvanossag elott zajlik. A sorsolas
helyét és id6pontjat legalabb huszonnégy (24) éraval korabban k6zzé kell tenni.

AS 13.7.2 A sorsolas rendje elddontd esetén a kdvetkezd: csapat, szabadkombinacids kiir, akrobatikus kiir,
parosok és egyéni versenyszamok. Azokon a versenyeken, ahol rovidprogram és szabadprogram is megren-
dezésre keriil, a rovidprogramokat kell elészor kisorsolni. Ezt kdveti a szabadprogramok sorsolasa (csapat



rovidprogram, csapat szabadprogram el6dontd, szabadkombinacios kiir elddontd, akrobatikus kiir el6don-
t0, paros rovidprogram, paros szabadprogram elddontd, vegyes paros rovidprogram, vegyes paros szabad-

......

egyéni szabadprogram el6donto).

AS 13.7.3 Amennyiben egy szovetség az els6 (1) rajtszamot huzza rovidprogramban, szabadprogram elo-
dontdben, szabadkombinacids kiir elédontdben, akrobatikus kiir elddontdben vagy kozvetlen dontdben, a
fennmarado elédontékben vagy a kdzvetlen dontdben mentesiil az els6ként vald indulas alol.

AS 13.8 Kotelezok ¢és/vagy rovidprogramok, szabadprogram elddonték és  kombinaci-
6s kiir/akrobatikus kiir elddontdk utan a legjobb eredményt elért tizenkettd (12) verseny-
z0 egység kerlil a dontdbe. Amennyiben az elédontdben résztvevld egységek szama meghalad-
ja a 35-6t, az Osszesitett pontszam alapjan az elsd tizennégy (14) versenyzd egység keriil a dontdbe.
Kivétel: Felnétt Vilagbajnoksagon: minden révidprogram /szabadprogram /akrobatikus kiir versenyszam
utan a legjobb tizenkét egység kertiil az adott dontdébe.

AS 13.8.1 A dont6ben val6 indulés sorrendjét hatos vagy hetes csoportokban, sorsolassal kell meghatarozni.
Az AS 13.8 szerint 1-6. vagy 1-7. helyezettek a 7-12. vagy 8-14. rajtszamért; a 7-12. vagy 8-14. helyezet-
tek az 1-6. vagy 1-7. rajtszamért huznak. Ha a versenyzOk szdma nem oszthat6 hattal vagy héttel, a kisebb
csoportot huzzak eldszor.

AS 13.9 Szinpadi smink viselése nem megengedett. Olyan természetes smink hasznalhato, amely a sportolo
egyéniségét és/vagy a gyakorlat témajat tiikrozi.

AS 13.10 Kiegészito felszerelés, iszoszemiiveg vagy az uszddresszen kiviil kiegészitd ruhazat viselése nem
megengedett, kivéve, ha azt orvosi okok indokoljdk. Amennyiben a referens bir6 észre veszi, vagy értesiil
az asszisztens referens bir¢ altal, hogy a versenyzd(k) nem felelnek meg a szabalynak, adott versenyzd(k)
nem versenyezhetnek mindaddig, mig meg nem felelnek a kovetelményeknek.

AS 13.11 Orrcsipesz vagy orrdug6 viselése megengedett.

AS 13.12 Lo6go6 ékszer nem, csak kis méretii, gombszer(i ékszer viselése megengedett. A versenyzo koteles
eltavolitani a 16g6 €kszereket a verseny elott.

AS 13.13 Kiirok esetén az uszoruhdzatnak meg kell felelnie a GR 5 és az AS 13.9 - 13.13 szabalyoknak.
Amennyiben a referens bird dontése értelmében a versenyzd(k) ruhazata nem felel meg az eldirasoknak, a
versenyzd nem versenyezhet mindaddig, mig a kdvetelményeknek meg nem felel. A fiirdéruhak képviselhe-
tik a zene jellegét, illetve a kiir témajat, azonban nem kelthetnek a sportdghoz nem 1ill6, tilzott meztelense-
get. A kiirruhdnak méltosagteljesnek és sportversenyhez illének kell lennie.

AS 14 KURIDOK

AS 14.1 Rovidprogram, szabadprogram és akrobatikus kiir esetén beleértve tiz (10) masodperc partidot:

AS 14.1.1
Egyéni és férfi egyéni rovidprogram: 2 perc 00 masodperc
Egyéni és férfi egyéni szabadprogram: 2 perc 15 masodperc
AS 14.1.2
Péros rovidprogram: 2 perc 20 masodperc
Paros szabadprogram: 2 perc 45 masodperc
AS 14.13

Vegyesparos rovidprogram: 2 perc 20 masodperc



Vegyesparos szabadprogram: 2 perc 45 masodperc

AS 14.1.4

Csapat révidprogram: 2 perc 50 masodperc
Csapat szabadprogram: 3 perc 30 masodperc
AS 14.1.5 Akrobatikus kiir: 3 perc 00 masodperc

AS 14.1.6. A kiiridé megadott idejétdl plusz-minusz 6t (5) masodperccel el lehet térni.

AS 14.1.7. Kiirok bevonulasi ideje, azaz a jelzett indulasi ponttol a megallasig nem haladhatja meg vegyes
paros technikai és szabadprogramok, csapat technikai és szabadprogramok, a kombinacios kiir és az akro-
batikus kiir esetén a harminc (30) masodpercet, illetve egyéni és paros technikai és szabadprogramok esetén
a husz (20) masordpercet.

AS 14.1.8. Abban az esetben, ha a kiir a vizben kezdddik, a vizben felvett kezddhelyzet elérése sem halad-
hatja meg a vegyes paros, csapat, kombinacids kiir és akrobatikus kiirok esetén a 30 méasodpercet, sz616 és
paros versenyszamokban a 20 masodpercet.

AS 14.1.9. Korosztalyos kiiridok — 1d. ASAG 5.

AS 14.2 Az idémérése akkor ér véget, amikor az utols6 versenyz0 is elhagyja a partot. A partrész kezdddhet
a parton vagy a vizben, de csak a vizben fejezddhet be.

Az idémérés a bevonulassal kezdddik €s a zene megszolalasaig tart. A bevonulas ideje akkor kezd6dik ami-
kor az els6 versenyzd elhagyja a kezddpontot és akkor fejezddik be amikor az utolsé versenyzd felveszi a

crer

AS 14.3 A zene a referensbiro, vagy az altala kijelolt hivatalos személy sipjelére kezdddik. A sipjel utan
a versenyzoknek megszakitds nélkiil kell el6adniuk a kiirt (Id. AS 18.2).A kiir kezdédhet a parton, vagy a
vizben, de mindenképpen a vizben fejezédhet be.

AS 14.4 Az 1idémérdk a bevonulas idejét valamint a partidét mérik. Amennyiben a partid6 vagy a bevonulas
ideje meghaladja a megengedettet, vagy a kiirid6 eltérése nagyobb a megengedettnél (Id. AS 14.1) azt az
1démérdk vagy a Sound Center manager jelenti a referensbironak vagy az altala kijeldlt személynek.

AS 14.5 Minden kiirzenének meg kell felelni a mindségi eldirasoknak, amelyeket a Szervezd Bizottsag a
bulletinben eldir az adott versenyre. Amennyiben nem felel meg a kiirzene az eldirasoknak, a szervezok
kérhetik 1j kiirzene bekiildését. A csapatvezetok a regisztracional kotelesek pontosan megadni a kiirzene
pontos hosszat, (nem az uszas idejét).

A hivatalos id6t a zene futasideje hatarozza meg.

AS 14.6. Amennyiben nincs lehetdség hivatalos zenés edzésre, a szervezOknek alkalmat kell biztositani arra,
hogy a versenyzdk vagy a csapatvezetdk a helyszinen meghallgathassdk a kiirzenéjiiket az adott verseny-
szam kezdete eldtt.

AS 15 KUROK ZENEI KiSERETE

AS 15.1 A Sound Center Manager felelds a kiirzenék megdvasaért €s a kiirok zenei kiséretének megfeleld
lejatszasaért.

AS 15.2 FINA versenyeken zajszintmérdt kell hasznalni a zajszint ellendrzésére illetve annak biztositasara,
hogy az atlagos zajszint ne haladja meg a 90 decibel (rms) értéket, illetve a pillanatnyi csucsérték ne haladja
meg a 100 decibelt.

AS 15.3 A csapatvezetOk felelések azért, hogy a kiirzene elektronikus titon eljusson a Sound Center Mana-
ger-hez legalabb 14 (tizennégy) nappal a hivatalos edzések kezdete eldtt a verseny szervezdi altal meghata-
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rozott médon. Minden fajlon fel kell tiintetni a versenyszam megnevezését, a versenyzOk nevét és nemzet-
kozi szovetséget.

A Szervezd Bizottsdgnak biztositania kell két FINA altal jovahagyott hangositasi rendszert: a versenyme-
dencére és az edzésmedencére is.

AS 16 KUROK BIROI PANELEI
AS 16.1. A kiirdket két (2) 6ttaghi biroi panel pontozza: egy Elemek panel, és egy Miivészi Benyomads panel.

Ezen kiviil két (2) haromtagti Technikai Kontroller panel is értékeli a kiirdket: az elsé Technikai Kontroller
panel az eldirt elemek eldadasanak sorrendjét, illetve a szabad elemek eldre leadott nehézségét ellendrzi,
illetve masodik Technikai Kontroller panel a kiirokben eléfordul6 szinkronhibakat regisztalja.

AS 16.1.1. Az els6 Technikai Kontroller panel egy (1) Nehézségi Technikai Kontrollerbdl (Difficulty Tech-
nical Kontroller - DTC) ¢s két (2) Nehézségi Technikai Kontroller Assszisztensbdl (Difficulty Assistant
Technical Kontrollers - DATC) all. A panel célja, hogy valds idoben azonositsa az eldirt technikai elemeket,
hibrideket, akrobatikus elemeket a kiirben. Ez a panel felelds azért is, hogy megallapitsa, ha az eléadott
gyakorlat eltér az Edz61 Kartyan elore leadott elemekhez képest, vagy az eldirt technikai elemekben hiba
mutatkozik (technikai kiirok esetén). A Nehézségi Technikai Kontrollereknek a referee-hez képest konnyen
hozzaférhetd helyen kell {ilnie.

AS 16.1.2. A mésodik Technikai Kontroller panel 3 (harom) Szinkronitas Technikai Kontrollerbdl (Synchro-
nization Technical Controllers - STC) all. A Szinkronitas Technikai Kontrollerek jegyzik a szinkronités hi-
bakat a kiir végrehajtasa alatt. A Szinkronitds Technikai Kontrollerek a medence ellentétes partjan foglalnak
helyet, ahonnan jol belatjak a medencét.

AS 16.2. A kiir versenyszamoknal a birokat az evaulator-okat és Szinkronitas Technikai Kontrollereket a
medenceszintnél magasabbra kell iiltetni a medence két partjan.

AS 16.3 A birok minden egyes kiir végén leadjak a pontjaikat.

AS 16.4 Amennyiben egy vagy tobb biro rosszullét vagy egyéb elére nem lathatd koriilmény miatt nem tud
pontot adni a kiirre, a tobbi bir¢ altal adott pontok atlagat szamitjak be negyed pontra kerekitve.

AS 16.4.1 Amennyiben varatlan helyzet kdvetkezik be a kiirverseny alatt, és egy vagy tobb bird nem tud
pontot adni a kiirre, a referensbiré megallithatja a versenyt. Ha a helyzet megnyugtatéan rendezddik, a refe-
rensbir6 Ujraindithatja a versenyt és engedélyezheti, hogy az adott versenyzd Gjraussza a kiirt.

AS 16.5 A referensbir6 vagy az altala kijelolt személy jovahagyasa utan jelenhetnek meg az eredmények a
kijelzon. A birdk pontjai nem cserélhetdek, miutan megjelentek a kijelzon.

AS 16.6 A referensbird és a FINA delegatus altal kijel6lt hivatalos személy(ek) ellendrzi(k) a medenceérin-
tést.

AS 17 KUROK PONTOZASA

A kiir tizedespontokkal 0-10 pontig pontozando, 0,25 pontokat hasznalva

Tokéletes 10
Majdnem tokéletes 9.75-9.5
Kivalo 9.25-9.0
Nagyon jo 8.75-8.0

11



Jo 7.75-17.0

Megfeleld 6.75-6.0
Elfogadhato 5.75-5.0
Hibas 4.75-4.0
Gyenge 3.75-3.0
Nagyon gyenge 2.75-2.0
Alig felismerhetd 1.75-0.25
Elfogadhatatlan 0

AS 17.2 Minden programban minden bird egy 0-10 pont kdzotti pontszamot ad (lasd AS 17.1).
Az Elemek panel birdi minden elem (szabad ¢s kotelezd) végrehajtasaért egy pontot adnak.

A miivészi benyomas birdja 6sszesen harom pontszamot ad, egy pontszamot a koreografiara €s a zeneiségre,
egy pontszamot az eldadasmodra és egy pontszamot az dtmenetekre.

A Technikai Kontrollerek ellendrzik az Edz6i Kartyan elére leadott nehézséget. A nehézségi értékek a VI.
¢s VII. fiiggelékben, valamint az Edz61 Kartya a jelen Szabalyzat VIII. fiiggelékében talalhatéak. A FINA
fenntartja a jogot az egyes kategoriakhoz rendelt komponensek igény szerinti modositasara.

AS 17.2.1 Elsé panel - ELEMEK VEGREHAIJTASA soran vegye figyelembe a specialis készségek teljesi-
tésének szintjét. Az Gsszes rutinelem végrehajtasat pontozza, a technikai kotelez6 elemek €s szabad elemek
(hibridek és akrobatika).

AS 17.2.2 Masodik panel - MUVESZI BENYOMAS

A KOREOGRAFIA és a ZENEHASZNALAT pontban vegye figyelembe a miivészi és technikai elemeket
0tvoz0 rutin alkotoi képességét: A mozdulatok valtozatossagat, a kreativitasat és az innovativsagat, dsszes
elemet és atmeneteket figyelembe véve, a medence bejarasat, illetve zene hangulatanak kifejezését, a zene
szerkezetének felhasznalasat, valamint a mozdulatok €s a zenével vald szinkronizalasat.

Az ELOADASMOD pontban vegye figyelembe a kiir eldaddsanak modjat, ahogyan az iszo(k) bemutatjak
a kiirt a nézoknek: a bevonulast és a parti munkat, a testbeszéd hasznalatat, érzelmek megjelenitését, a ma-
gabiztossagot, és a kiir teljes el6adasat.

Az ATMENETEK pontban vegye figyelembe a miivésziségét és véltozatossagat a céltudatos mozdulatok-
bol, haladasokbdl és megtolasokbol allo atmeneteknek, melyek dsszekapcsoljak a kiir elemeit.

AS 18 KURVERSENYSZAM PONTLEVONASOK

AS 18.1 Csapat versenyszam rovidprogram, szabadprogram és Akrobatikus kiir esetén minden 8 f6nél ki-
sebb létszamu csapat esetén annyiszor fél (0,5) pontot kell levonni, ahdny fovel kevesebben vannak, mint
nyolc (8). (1d. AS 13.2).

AS 18.2 Ha egy vagy tobb versenyzd abbahagyja a kiirt a vége elott, vagy lathatéan hasznalja a medence fa-
lat, az egység az adott versenyszambol kizarasra kertil. Ha a megéllas nem a versenyzo hibajabol kovetkezik
be, a referensbir6 engedélyezi, hogy az adott versenyprogramban a kiirt ujratsszak.

AS 18.3 Pontlevonasok szabadprogramokban, rovidprogramokban, szabad kombindciokban és akrobatikus
kiirben:

Minden szabadon vélasztott elem (hibrid és akrobatika) rendelkezik egy szamitott alapponttal (Base Mark)
(VL. és VIIL fiiggelék), amelyet a minimalis nehézségi szorzoként (DD) kell alkalmazni, ha a bemutatott
elem egy vagy tobb Osszetevdjében nem felel meg az edzOkartyan feltiintetettnek. Az alappontszdmban
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¢észlelt hiba esetén, a Nehézségi Technikai Kontroller alappontszamot is Gjraszamitja.

Egy (1) pont levonas jar a kiir 6sszpontszdmabol az alabbi esetekben:

AS 18.3.1 Tiz (10) mésodperc partrész idejének tallépése esetén.

AS 18.3.2 A kiirzene hossza eltér a megengedettdl (tobb vagy kevesebb) (Isd. AS 14.1 és ASAG 5)
AS 18.3.3 A bevonulasi id6 (20/30 mésodperc) tullépése esetén.

Két (2) pont levonas jar a kiir 6sszpontszamabol az alabbi esetekben:

AS 18.3.4 Abban az esetben, ha a kiir alatt a versenyz6 szandékosan érinti a medence aljat, azzal a céllal,
hogy sajat magat vagy versenyzOtarsat segitse. Nem jar pontlevonds abban az esetben, ha az tisz6 dnvéde-
lembdl érinti a medence aljat, hogy megovja magat az iitk6zés okozta sériiléstol.

AS 18.3.5 Amennyiben a kiirt abbahagyjak a partrész alatt és Gjrainditast rendelnek el.

AS 18.5 Vegyesparos szabadprogramban f¢él (0,5) pont biintetés kertiil levonasra a miivészi benyomas pont-
szamabol a I11. fiiggelékben felsorolt tovabbi kotelezd elemek esetében, amelyeket nem hajtottak végre ( a
két osszekapcsolt elem hidnydban a fél pont egyenként kertil levonasra.)

AS 18.6 Minden rutin esetében a Szinkronitas Technikai Kontrollerek (STC) altal észlelt 0sszes szinkronités
hiba 6sszege (a megadott értékkel faktoralva) levonasra keriil az elemek pontszamabol. Szinkronitas hibak
tipusai és értékei:

Kicsi: 0,1 pont

Nyilvanvalé: 0,5 pont

Nagy: 3,0 pont

A kis, nyilvanvalo és nagy szinkronitas hibak leirasat a FINA AS MANUAL részletezi. A maximalis levonas
az elemek pontszamat nullara cs6kkentheti, de negativ pontszamra nem.

AS 18.7 Egyéb pontlevonasok a Technikai kiirokben

AS 18.7.1 Technikai kiir soran, ha egy vagy tobb versenyzo kihagy egy elemet vagy annak egy részét, vagy
helytelen miiveletet hajt végre egy kotelezd technikai elemben, a Nehézségi Technikai Kontrollereknek
jegyeznie kell, hogy a bemutatott elem nem volt helyes, €s tajékoztatnia kell a referensbirot . Ha a video
attekintése meger6siti (3 semleges értékeld), nulla (0) lesz hozzarendelve DD-ként ehhez az elemhez.

AS 18.7.2 A Nehézségi Technikai Kontroller (DTC) tajékoztatja a Referee-t, hogy vezessen be nulla (0)
DD-t minden egyes 1-tdl #5-ig terjedd technikai elemre, amely nem az edzdkartyan bejelentett sorrendben
lett végrehajtva (2. sz melléklet).

AS 18.7.3 Fél (0,5) pont biintetés levonasra keriil az elemek pontjaibol a II. fiiggelék altalanos kdvetelmény
6 pontjanak minden egyes megsértése esetén.

AS 18.7.4 Két (2) pont biintetés levonasra keriil az elemek pontszamabdl a paros, vegyes paros és csapat I1.
fliggelékben 1€vo 6.és 7. kotelezd elem megsértéséért.

AS 18.8 Buntetések szabad kombinacios kiirben

AS 18.8.1 Két (2) pont biintetés levonasra keriil a rutin pontszamabdl az V. fiiggelék altalanos kovetelmény
2.,3.,4., ¢és 6., pontjanak megsértése esetén.

AS 18.8.2. Két (2) pont biintetés levonasra keriil az elemek pontszamabol az V. fiiggelék 1. és 2. kotelezd
elemének minden egyes megsértése esetén.

AS 18.9 Biuntetések az akrobatikus kiirben
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AS 18.9.1 Két (2) pont biintetés levonasra kertil a rutin pontszdmabol a IV. fliggelék 3. altalanos kdvetelmé-
nyének minden egyes megsértéséért.

AS 18.9.2 Két (2) pont biintetés levonasra keriil az elemek pontszdmbdl minden olyan kételezd akrobatika
utan, amelyet nem hajtottak végre, vagy nem felelnek meg a IV. fliggelékben meghatarozott akrobatika
csoportoknak.

AS 18.10 Technikai Kontroller (TC/ATC) feliilvizsgalati kérelem

A FINA delegaltja/bizottsaga 3 tagot jeldl ki a technikai ellenérok feliilvizsgalati zstirijeként (DTC/ATC/
STC). A tényleges elfogultsag és elditélet, illetve az elfogultsag latszatdnak elkeriilése érdekében a bira-
lobizottsagba kinevezett tagok nem lehetnek tagjai a feliilvizsgalatot kéré szovetségnek. Az elfogult és
eloitéletes személyeket ki kell zarni a zstiri értékelésébdl. Ezt azonnal meg kell tenni, amint a FINA kiil-
dotte tajekoztatast kap a technikai kontrollerek (DTC/DATC/STC) hatarozatanak feliilvizsgalatara iranyuld
kérelemrdl.

Folyamat: Az edzének/csapatvezetdnek az eredmények kozzétételétdl szamitott 30 percen beliil be kell
nyUjtania a miiszaki ellenér (DTC/DATC/STC) dontéseinek feliilvizsgéalati kérelmét a FINA delegéltnak.
Minden feliilvizsgélati kérelmet irasban kell benytjtani a FINA miiszaki ellendri feliilvizsgalati jelentkezési
lapjan a felelds csapatvezetOnek. A feliilvizsgalati testiilet dont a feliilvizsgalat helyszinérdl és formajarol.
A szovetségi edzd/sportolo jelen lehet a feliilvizsgalaton. Ha egy videot tobb mint haromszor kell feliilvizs-
galni, a dontés a sportolo javara szol. A feliilvizsgalati testiilet koteles tiszteletben tartani a fellebbezés tit-
kossagat a hatarozat nyilvanossagra hozataldig, és csak a fellilvizsgalati testiilet tagjaival kell konzultalnia.
A birdlobizottsag hatarozatait a feliilvizsgalat végén szoban is kihirdetheti. A dontést hozo bizottsag irasban
nyujtja be a dontéseit és indoklasat a FINA-nak, amelyet megoszt a szovetséggel. Az irdsbeli hatarozatrol
késziilt jegyzOkonyvet a FINA irod4ja tarolja. A zsiiri dontése végleges.

AS 19 KUROK EREDMENYSZAMITASA

AS 19.1. Potszdmitds minden kiir esetében:

EL1DD*Ex + EL2DD*Ex +...+ ELnDD*Ex - Sy hibabiintetés - Egy¢b biintetések = Elemek pontszam
CH/MU pontszdm + P pontszam + Tr - Egyéb biintetések = Miivészi benyomds pontszdm

Elemek pontszama + Miivészi benyomas pontszama - Egyéb biintetések = Kiirpontszam

Az egyes elemek pontszamat a kovetkezOképpen szamitjak ki: az egyes pontszamok legmagasabb ¢és leg-
alacsonyabb pontjat torlik (egy magas, egy alacsony). A fennmarad6é harom (3) pontot dsszeadjak, és az
Osszeget elosztjak harommal (3). Az eredményt megszorozzak a megfelelé6 DD-vel.

A harom a miivészi benyomas pontszam mindegyikénél a legmagasabb ¢€s a legalacsonyabb pontokat torlik
(egy magas, egy alacsony). A fennmarad6 harom (3) pontot dsszeadjak, €s az 6sszeget elosztjak harommal

3).
EL = Elem (kdtelezd vagy szabadon véalasztott)

DD = Az egyes elemkomponensek €s a bonuszok értékeinek dsszege + alapérték (BM) a szabadon valasztott
elemeknél (Isd. hibrid nehézségi tablazat); kotelezd elemek esetében a DD-t a FINA allapitja meg

Ex = Végrehajtas pontszama

n = az elemek teljes szama (lasd a II1. mellékletet)
CH/MU = Koreografia és zeneiség

EP = Eldadés

Tr = Atmenetek



A végsd DD értéket a FINA allapitja meg. A faktoralas alkalmazhatd. A FINA fenntartja a jogot, hogy sziik-
ség esetén modositsa

AS 19.2 A kiir pontszdma az elemek pontszamanak €s a miivészi pontszamnak az AS18-ban szerepld biin-
tetés levonasokkal csokkentett 6sszege.

AS 20 VEGEREDMENY

AS 20.1 A végeredmény azoknak a versenyzoknek a végeredménye lesz, akik ténylegesen végrehajtottak a
Hosszuprogramot. A kivételekért 1asd az AS 12.3.4 szabalyt.

AS 20.2 A végeredményt az egyes végrehajtott programok végsd pontszdmanak dsszeaddsaval hatarozzak
meg; ha az elddontdt és a dontdt is megtartottak, akkor a végeredmény meghatarozasakor a donto pontsza-
ma valtja fel az el6donté pontszamat.

AS 20.2.1 Azon eseményeken, amelyek egy (1) versenyprogramot tartalmaznak — akrobatikus kiir vagy
szabad kombinacios kiir, ill. kotelezOk — az eredmény az adott program pontszama.

AS 20.2.2 Azon eseményeken, amelyek két versenyprogrambol allnak — kételezo elemek €s szabadprogra-
mok vagy technikai kiiriik és szabadkiirok — az eredmény az egyes programok Osszege.

AS 20.2.3 Azon eseményeken, amelyek harom versenyprogrambol allnak — technikai kiirok szabadprogra-
mok és akrobatikus kiirok - az eredmény az egyes programok Osszege.

AS 20.3 Holtverseny esetén (négy tizedesjegyig szamitva) egyéni, férfi egyéni, parosban, vegyes parosban,
csapatban, szabad kombinacids kiirben és akrobatikus rutinban a kdvetkezdket kell alkalmazni.

Ha donteni kell a dontdbe vagy sorsolasba kertilésrdl, a mindsitésrol, az eldléptetésrol/lefokozasrol, a ko-
vetkezd eljarast kell alkalmazni:

Minden rutinhoz: A legmagasabb elem pontszdm dont.

Ha még mindig dontetlen a legmagasabb a miivészi benyomas panel koreografia €s muzikalitas pontszama
alapjan kell donteni.

Tovabbi dontetlen esetén,az Elem panel pontszdmitasdban alkalmazott, kiirben végrehajtott DD-k 6sszege
dont.

Kombinalt eredményekkel rendelkezé eseményekhez (technikai, szabad és akrobatikus rutin az Olimpiai
jatékokon), a kovetkezo eljarast kell alkalmazni:

A végeredményt a magasabb szabadprogram pontszama donti el.
Ha tovabbra is dontetlen, a szabadprogram elem pontszama dont.

Ha még mindig dontetlen, a szabadprogram miivészi benyomas paneljének legmagasabb koreografia ¢s
muzikalitds pontszdma hatdrozza meg a poziciot.

Ha még mindig dontetlen, a technikai kiir legmagasabb Elemek pontszama dont

AS 21 VERSENYBIRAK ES FELADATAIK

AS 21.1 A versenybirakat a FINA ajanlja. Figyelembe veszik a birak értékelését, az dsszesitett vilagranglis-
tat, az elfogultsadgi pontszamokat és a FINA versenyeken val6 részvételét az elmult két szezonban. A konti-
nentalis képviseletet figyelembe veszik, a birdk kivalasztasanal azonban a legjobb birok keriilnek a dontdbe.
Ezek a vélasztasok véglegesek, kivéve a vészhelyzeteket (lasd AS 22.3 és AS 22.4)

A verseny lebonyolitdsdhoz sziikséges személyek:

AS 21.2.1 Referensbiro
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AS 21.2.2 Egy asszisztens referensbir6 birdi panelenként a kotelezokben.

AS 21.2.3 AFINA eseményekhez és az olimpiai jatékokhoz egy nehézségi technikai kontroller (DTC) és két
nehézségi technikai kontroller asszisztens (DATC) sziikséges.

AS 21.2.4 A FINA eseményekhez és az olimpiai jatékokhoz harom szinkronitas technikai kontroller sziik-
séges.

AS 21.2.5 Kotelez6 elemeknél birdi panel hat (6) vagy hét (7) birobdl all. A kiir versenyszamoknal két (2)
Ot (5) birdbol allo panelt kell hasznalni. A FINA versenyeken és olimpiai jatékokon a birdkat a FINA biroi
listairol, a technikai kontrollereket a FINA techinkai kontroller listdjarol kell kivalasztani.

AS 21.2.6 Minden birdi panelhez tartozik— egy panel referee, egy panel marshal és két-harom pontir6 .
AS 21.2.7 Rutinokhoz — egy (1) idémérd, egy Referee

AS 21.2.8 A FINA altal jovahagyott Sound Center Manager

AS 21.2.9 A FINA jovahagyott bemondo

AS 21.2.10 A FINA éltal jovahagyott vizalatti kamerakezeld.

AS 21.2.11 A FINA altal jovahagyott videdvisszajatszasi szakértd

AS21.2.12 FINA Evaluatorok (2). Az Evaluatorokat a FINA nevezi ki a FINA Evaluator-i listarol.

AS 21.2.13 Egyéb sziikségesnek itélt hivatalos személyek

AS 22 REFERENSBIRO

AS 22.1 A referensbird a FINA képviseldjével vagy bizottsdgaval €s az Evaluatorok kozremiikddésével
iranyitja az eseményt. A Referee koteles végrehajtani a csoport dontéseit. A Referee részt vesz, €s naprakész
informaciokkal latja el a birdkat a versenyt illetéen (példaul a sziineteket illetden vagy visszamondasok
esetén). Az Evaluator-ok vezetik az birdi panelek megbeszéléseit.

AS 23.2 A Referee a kdvetkezokért felelds:

1. A versenyszamok sorsolasa

2. A versenyzdkben tortént valtozasok rogzitése minden versenyszam elott.

3. Az elektronikus pontozasi rendszer ellendrzése.

4. A szamitogépes eredmények ellendrzése.

5. Gondoskodni az értékeldi programrol.

6. Gondoskodik az edzdi kartyak letoltésésrdl a Technikai Kontrollerek szdmara.
7. Biztositja, hogy a birok megkapjak a klirok tervét.

8. Kapcsolatot tart a bemonddval, egészségiligyi személyzettel, Music Man-nel, életmentdvel és az asszisz-
tensbirdval.

9. Befogadja az edz6i kartyak cseréjét, és biztositja, hogy eljusson a pontirdkhoz, techniaki kontrollerekhez
, bemondohoz, médiahoz és a kozvetitéshez.

AS 22.2 A Referee felelds a verseny pontos menetéért, a szabalyok betartasaért, egylittmiikodve FINA kiil-
dottel/bizottsaggal. Az Evaluatorok-kal sziikség szerint konzultal. A Referee a FINA kiildottel/bizottsaggal
egyiittmiikddve felelds a rendezvény lebonyolitasaval kapcsolatos kérdésekért és dontésekért.

AS 22.3 A Referee-nek gondoskodnia kell arrdl, hogy az dsszes sziikséges hivatalos személy a megfeleld
pozicidban legyen a verseny alatt. Gondoskodnia kell arrol is, hogy a birék minden versenyszdmhoz meg-
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kapjéak a sajat feladataikat, és biztositja a kiirdk tervét.

AS22.4 A FINA kiildéttel/bizottsaggal folytatott konzultaciot kvetden tartalékbirdkat nevezhetnek ki min-
den olyan személy helyett, aki hidnyzik, cselekvéképtelen, nem hatékony vagy elfogult.

AS.22.5 Vészhelyzetben a Referee jogosult tartalékbirot kijeldlni.

AS 22.6 A Referee biztositja, hogy a versenyzok készen allnak a versenyzésre a megfeleld idopontban. A
Referee-nek jova kell hagynia a szabalyok megszegésébdl eredd szankciokat. A Referee-nek és a FINA kiil-
dottjének/bizottsaganak jova kell hagynia az eredményeket a kozzététel elott.

AS 22.7 A Referee barmely szakaszban beavatkozhat a verseny menetébe, hogy biztositsa a FINA eldira-
sainak betartasat, és a folyamatban 1év0 versenyszamhoz kapcsolodd minden ovast a FINA kiildottével/
bizottsagaval egyiittmiikddve elbiral.

AS 22.8 A Referee-nek javasolnia kell barmely versenyz6 kizarasat a szabalyok megsértése miatt, amelyet
személyesen €szlel, és jelenti a szabalysértt a FINA kiildottjének/bizottsaganak.

AS 22.9 A Refereenek részt kell vennie a csapatvezetoi értekezleten, és gondoskodnia kell az esemény lo-
gisztikajarol.

AS 22.10 A Referee sorsol a csapatvezetdi értekezleteken. A sorsolds azutan kezdddik, hogy az 0sszes ver-
senyszam médiainformacios lapja beérkezett a LOC-hoz.

AS22.11 A Referee gondoskodik arrol, hogy kiilonbozé chat-csoportokat hozzanak 1étre: a csapatvezet6i
értekezleten az edzOk/csapatvezetdk szamara, €s a birdi értekezleten a versenybirok szdmara.

AS 23 EGYEB HIVATALOS SZEMELYEK

AS 23.1 Az asszisztens referensbiro(k) a referensbiré altal meghatarozott feladatokat végzik.

AS 24 VERSENYSZERVEZOK FELADATAI

AS 24.1 A versenyszervezd orszag felelds az alabbiakeért:

AS 24.1.1 Medence jellemzdire vonatkozé szabalyok betartdsa FR 10, FR 11, FR 12 és FR 13 szerint.A
kovetelményektdl valo eltéréseket a FINA-nak jova kell hagynia.

AS 24.1.2 Megfelel6 hangositas biztositasa a kiirzenék lejatszéasara.

AS.24.1.3 Négy vizalatti hangszord/hangositas biztositasa a versenymedencéhez, és tovabbi négy hangszo-
r6é/hangositas biztositasa a bemelegitd medencéhez.

AS.24.1.4 Program-lapok biztositdsa a birok szamara és edzdi kartyak biztositasa.
AS 24.1.5 Nevezési lista €s birdi pontozolapok biztositasa.

AS 24.1.6 Versenyszamokkal kapcsolatos informacio biztositasa elektronikus médon a TASC, a birok és az
edz6k média és VIP szamara.

AS 24.1.7 Bir6i pontozdeszkoz biztositdsa a kotelezOk és a kiirok pontozasadhoz. Elektronikus pontozasi
rendszer hasznalata soran felmeriil6 miiszaki probléma esetére birdi pontozotablak biztositasa.

AS 24.1.8. A Szervez6 Bizottsag feladata biztositani a FINA altal elfogadott pontozési rendszert.
AS 24.1.9. A FINA eseményeken kotelez6 az elketronikus pontszamitas és eredményjelzd hasznalata.

Az eredményjelzo kivetiton meg kell jeleniteni az indul6 hanyadik helyen végzett az el6z6 programban, (az
elédontdben ¢€s a technikai programban), az aktudlis helyezését az aktudlis programban (dontd €s szabad-
program), és az aktudlis Osszesitett helyezést is.
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AS 24.1.10 FINA versenyeken a verseny kezdete eldtti edzés biztositdsa BL 9.2.3 szerint.

AS 24.1.11 Videofelvétel készitése minden versenyszamrol. Vizalatti felvétel készitése minden kiirrdl an-
nak érdekében, hogy a medenceérintést ellendrizni lehessen.

AS 24.2 A verseny informacios kiadvanyéaban szerepeltetni kell az alabbiakat:
. Az esemény helyszine és a medence neve
. Az esemény pontos idépontja

. A FINA Elnok, FINA Staff FINA Delegate/Commission, FINA Bureau Liaison

. A résztvevo orszagok listdja programonként

. A versenyprogram

. A sportolok, a birok és a TASC szallitdsi menetrendje a helyszinen és a szallodak halljaban
kifiiggesztve.

. Az eseményen részt vevo birdk és egyéb hivatalos személyek.

. A medence méretei, kiilonos tekintettel a viz mélységére, podium magassagara, a ugrodesz

kak, 1étrak stb. helyzetére. Ajanlott kozzétenni a medence keresztmetszeti rajzat, valamint
a medencék elrendezését edzésekhez, kotelezd versenyszamhoz. Abban az esetben, ha a me
dence specifikdcioi nem felelnek meg az FR 10-nek, az abrak és a keresztmetszeti rajzok
kotelezbek, és azokat a meghivoval egyiitt kell kikiildeni.

. Viz hdmérseklete

. Zselatin- és sminkhelyiség a sportolok szamara

. Streching helyiség a sportolok szamara

. Zarhato szekrények a birdk szdmara

. Edzésmedence, amely a versenymedencével megegyez0 platformmal van ellatva.

. Edzésbeosztas, amely biztositja, hogy minden sportold egyenld edzéslehetdséget kapjon
. Transzfer menetrend a reptérrdl valo érkezéshez és indulashoz

. Segitségnyujtas a helyi vizum/covid kovetelmények teljesitésében

. Link az ¢l6 kozvetitéshez és az eredményekhez

. Orvosi/egészségiigyi informaciok

AS 24.2.1 Medencejeldlések a medence aljan és oldalain

AS 24.2.2 Kozonség elhelyezkedése a medencére valo ralatassal, illetve VIP szektor elhelyezkedése
AS 24.2.3 Vilagitas tipusa

AS 24.2.4 Medencetérbe megfeleld méretli bejarat és kijarat helye, a bevonulasi kezdépont megadasa.
AS 24.2.5 Hangositas tipusa

AS 24.2.6 Egyéb létesitmények helye sziikség esetén.

AS 24.2.7 Versenyprogram, amely tartalmazza. hogy mely versenyszamok (AS 4 szerint) szerepelnek a
versenyprogramban (AS 5) illetve mely versenyszamokban keriilnek el6donték, donték megrendezésre AS
7.1 és AS 7.2. szerint.
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AS 24.2.8 Gala Show biztositdsa a verseny végén. A résztvevd sportoloknak uj rutint kell végrehajtaniuk,
amely legalabb 1:00 perc, de legfeljebb 1 perc és 30 masodperc. Jelmezeket, sminket és kellékvilagitast
szivesen fogadunk. A galamiisor programjat a FINA-nak jova kell hagynia.

ASAG KOROSZTALYOS SZABALYOK

ASAG 1 A FINA versenyszabalyai minden korcsoportos versenyen érvényesek.

ASAG 2 Korosztalyok

ASAG 2.1 Adott versenyen a versenyz0 ¢€letkora a targyév januar 1. és december 31. éjfél kozott betoltott
életéve.

ASAG 2.2 Miitszas sportag korosztalyai az alabbiak:
12 éves és fiatalabb

Utanpotlas (13-15 éves)

Junior (15-19 éves)

Felndtt 15 év felett

ASAG 2.3 Miiuszas sportag férfi korosztalyai az alabbiak:
12 éves ¢és fiatalabb

Utéanpotlas (13-16 éves)

Junior (15-20 éves)

Felndtt 15 év felett

ASAG 3 Korosztalyos kdtelezok versenyszam

ASAG 3.1 A 12 éves és fiatalabb korosztaly minden egyes egyéni, férfi egyéni, paros, vegyes paros és csa-
pat versenyzdjének négy (4) kotelezd elemet kell bemutatnia: a két (2) kotelezd kotelezot és egy (1) két (2)
kotelezo elembdl all6 csoportot, az 1. sz fliggelékben talalhato listabol. Minden egyes szabadkombinaciéban
résztvevd versenyzd négy (4) kotelezd elemet mutathat be, amelyet a fent leirt modon vélasztanak ki.

Az utanpotlas korosztaly minden egyes egyéni, férfi egyéni, paros, vegyes paros €s csapat versenyzdjének
egy két (2) kotelezd elembdl allo csoportot kell bemutatnia, amely a szabalyzat V. sz fliggelékében leirt négy
(4) kotelezd csoportbdl keriil kisorsoldsra. Minden egyes szabadkombindcioban résztvevd versenyzo két (2)
kotelezod elemet mutathat be, amelyet a fent leirt médon valasztanak ki.

Az egy vagy két kotelezO csoportot a Szervezd Bizottsag sorsolja ki AS 8.3 szerint, az 1. sz. fliggelékben
szerepld FINA 2022-2025 kotelez6 elemek koziil.

ASAG 3.2 Kételezok listaja:

A 12 éves ¢és fiatalabb korosztaly kotelezd elemeinek csoportjai, valamint az utanpdétlas korosztaly 3 db 2
kotelezd csoportbol allo, csoportonként 2 kdtelezd elemet tartalmazo, azonos nehézségi fokli elemcsoportjai
az 1. sz fiiggelékben talalhato. A résztvevd orszagok/egyesiiletek kozos megegyezéssel valaszthatnak mas
korcsoport kotelezd elemei koziil is, a résztvevd versenyzok képességeinek figyelembe vételével.

ASAG 3.3 A 12 éves és fiatalabb, valamint az utdnpotlas korosztalyt versenyzok esetében a kotelezok
végeredményének kiszamitasdhoz az eredményt el kell osztani a nehézségi fokok Osszegével és meg kell
szorozni tizzel (lasd AS 12.2).

ASAG 4 12 éves ¢és fiatalabb, valamint utanpétlas korosztalyu paros vagy csapat versenyszam esetén a részt-
vevOknek sajat korosztalyukban kell versenyezniiik, és a sorsoldssal kijelolt kotelezoket kell bemutatniuk
(lasd AS 8.3 és AS 8.4).
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ASAG 5 Korosztalyos kiiridok tiz (10) masodperc partidét is beleértve az alabbiak:

12 éves és fiatalabb Utanpotlas Junior
Egyéni 2:00 2:00 2:15
Péros / vegyes paros 2:30 2:30 2:45
Csapat 3:00 3:00 3:30
Szabadkombinacios kiir 3:00 3:00 -
Akrobatikus kiir - - 3:00

A kiirid6tol 6t (5) masodperccel (tobb vagy kevesebb) lehet eltérni.

ASAG 6 UJ - Utanpétlas csapat versenyszamban a II1. sz. fiiggelékben talalhato két eldirt gyakorlat lehet
egy hibrid része vagy alkothatja magat a hibridet is. Ezt mindkét esetben egyértelmiien kell jelolni az Edzéi
Kartyan. A nevezéseket csak ezen feltételek teljesiilése mellett fogadjak el.
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